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Spdt_ii de scriere
pe care le poti
completa.

5

. Partea de scriere a povestii

14

Incepe conversatia

Intrd in actiune

Cum si construiesti povestea

~ Crearea personajului ~ Aceste

. . : pagini contin
Descrie, nurelata  scfivitati care
' te djutd sa-ti
i‘ncepi scriered,

Cursa cétre varf

0 aventuri infricosdtoare .

Naﬁfragiatﬁ Jnte-o paveste despre spioni.
. ~ 3i Spiondj, Tn cine poti dved

Suspans _  incredere?

Eroi din lumea animalelor

Prieten sau dusman?

Captivi in desert

Aterizarea extraterestrilor ‘x

Aventurs istoricd




Pavestilenu <"

~ 66

trebuie sd fie
tntotdedund
inventate.

78

70

Exploratori pri"n' jungli

0 poveste adevirati

Atacul rechinilor

~ Sobolani radioactivi

Povestea ta si filmul

| Instrumente pentru scrierea povestii

0 wmultime de
ponturi §i exercitii
care sd te djute

sa-ti planifici
povested §i sd-ti

cizelezi talentul de

scriitor.

Incheieri

Folosirea cuvintelor potrivite
Titluri bune

Formule de inceput
Spatii Tn cdre
Urcusuri si cobordsuri  poti sa faci liste
' de cuvinte grozave
si 5d notezi idei

. e o : pentru mai multe
Eroi si personaje negative Gen
Descrierea locurilor
Cuvinte captivante

Propozitii senzationale

- Povesti foarte scurte

Mai multe ponturi

 Multumiri




_Azi-dimineatd, cAind m-am trezit, =~ Ce vezi cdnd
i ety Chiap i dai ld o parte

_am simiit miros de ars. Chiarsi =~ draperiile?
__cu draperiile trase, puteamvedea ~~ Cum te simti2

Cdre este planuf

. g tdu de sdlvare?
¢  fereastri Asacd..




Cu toate acestea...

~ Cum se termind povested In final...
ta? Reusesti 5a scapi?
Incendiul este stins?
& B Doiteteeceohird e —————————
elefdnti care stropesc
Flacdrile cu dpd din
trompele ot
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; O Idee buna, este sa;

®Punctul culminant

Acesta este punctul dramatic cel mai
inalt. Eroul tiu intdmpini cea mai
mare provocare, infrunti un dusman
sau pare si se confrunte

Ccu 0 moarte sigura.

¢4 iti trimiti eroul 5 ala.toreasca. pa,na de
‘partea cealalta a unui munte. -

@ Deznodimantul

Aici este momentul
in care rezolvi
problemele. Poate
eroul tau scapd de

pericol sau invinge

O Intriga

Sporeste tensiunea si
entuziasmull Aceastd parte
este plind de actiune si
risturndri de situatie.

un dugrnan.
@ Introducerea
Aici iti prezinti eroul. Pentru a
incepe povestea, trebuie si se A .
intidmple ceva — poate ceva (5] Incheieres

infricositor, misterios sau

Ofera povestii tale
periculos.

un final trist sau unu
fericit.

). ¥

Risturniri de 31tuat1ej |

G artlle de aventuri contin adesea, in prea;}ma punctulm culnunant 0 mtorsamra
o0 'captlvanta 54 zicem c& povestea ta este despre o savantd gema,la Niste agenti
misteriosi o rdpesc, dar ea reuseste si evadeze. Acesta ar putea fi punctul culmmant -
~ dar daci adaugi o rasturna,re de s1tuaue agentu s-ar putea dovedl afic ceva. ne‘ steptat.

De exemply, ei ar puteaﬁ o : -

 aliati cdre tacedrcd sd proteJeze savanta de'ji: evd chiar mdi grav -

- sdu mutantt rezuftdtu dintr-un. expemmem‘, e;u ,t cdt'e au nevoie de
aJutorul ei pentru a 3&5: un. ledc .




E randul tdu

Completeazd acest tabel pentru a face planul unei naratiuni, imaginind si o
rasturnare de situatie cand te apropii de punctul culminant. Poate fi despre
savanta rapitd sau despre orice altceva iti place.
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_ Introducerea e
Intriga .
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~ Deznodiamantul i =
Incheierea L 1




~Crearea personajului

Respect pentru oameni si carti

Cele mai bune povesti sunt cele in care personajele sunt
fascinante si credibile. GAndeste-te ce anume le motiveazs
— dacd iti pasd cu adevirat de personajele tale, si cititorilor
tdi le va pasa.

Incearci s3 inventezi
un personaj completind
chestionarul urmator.

Ai puted desend
imaginea p@rsamaJulu/>

tdu dici.

_______ De ce se teme el [ed? e

Care este ced mdi wdre dawmbitie d luila ei?

Ce dnume 1l/0o tine treaz/d nodpted?

e\0
apSONEG . i e .
GEend-te b= i e Cdre este cel mai bun prieten al lui/adl ei?
dle ai8 v o 14 ?
D
B . )
ot ualitdtes : Pe cine adwird elled cel mdi mult?
d {)
i
ol
d vl D

, o Ce cuvdnt 1l/ o descrie cel wai bine?
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Ce ar face personajul tu?

Acum imagineaza-ti cd personajul tdu se afld intr-o situatie periculoasd
— poate la bordul unei nave care se scufundi. Foloseste spatiul de mai
jos pentru a descrie cum reactioneazd, cum gindeste si cum se simte
personajul tau. El sau ea incearcd sd ajute alti oameni sau pur si simplu
isi salveazd propria piele?

erﬁfmarcabﬂ”

Matile persondje du adesed
trdsaturi distinctive. Acest lucru
le £dce memorabile, idr cititorilor
le este mai usor s si le imagineze.

Poate cd pers-ona;j_ui tdu dre o
claie de pdr cdrliontat..
ori ychiodpdtd sdu dre un picior
de lemn...

sdu un dccent stedin...
sdu podrtd tntotdedund
ocheldri neg-t‘i‘._







Intriga

- Sporeste tensiunea?
Ce greutati lﬁ*‘{l{f‘ﬂ?ﬂﬁ%fl
tmpiedica pe eroul tdu sa
djungd tn vdré? Sd fie surpring
de o avalangd? 5d o ia pe un @8
drum gresit? Dan Didbolicul |
foloseste trucuri murdare?







Deznodimantul

Incheierea




